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»Zuerst wurde uns erkldrt, was ein Museum ist und wer das Museum gegriindet hat. Dann haben wir uns alte o

Bilder ganz genau angesehen und beschrieben. Wir bekamen alte Sachen gezeigt und erzdhlten darliber, wie D (o) k umen ta t ion

streng die Lehrer friiher waren. Frau Gabler spielte eine strenge Lehrerin, das war lustig. Aber am néchsten Tag .

hatten einige von uns Muskelkater, weil das gerade sitzen so kompliziert war. Aufserdem haben wir ein neues M useum t rl fft S C h u | €

Memory Spiel ausprobiert. Es heifst Alt gegen Neu und man sucht immer ein Paar, wie z.B. ein Waschbrett und

eine Waschmaschine. Dann haben wir die Schrift von friiher geschrieben, mein Name sah sehrkomisch as, Lol bt Ll s
Frau Waldmann erkldrte uns, wie der Tagesablauf eines Bauern vor 200 Jahren war. Friiher hatten sie nur

einen Ofen und deswegen war es sehr kalt. Die keinen Ofen in ihrem Zimmer hatten, haben dann immer eine Ein Modellprojekt zur nachhaltigen Begegnung
Wdrmflasche genutzt. Spdter haben wir einen Film angesehen. Da ging es um Heimat und Wurzeln und dass
man da, wo man ein Haus baut, Wurzeln schldgt. Wenn dann Krieg kommt, verliert man seine Wurzeln. Es ist
traurig, dass Leute sowas tun. Am meisten habe ich gelernt, als wir den Koffer ausgepackt haben.

von Museum und Schule im landlichen Raum

Besonders schon ist, dass wir so viele schéne Sachen kostenlos zur Verfiigung gestellt bekommen und dass
auch der Museumsbesuch dazu gehort. Danke an alle, die sich darum kiimmern. «

Schiler*innen der Grundschule Thossfell

Das Modell
Die Arbeitsgruppe

. . 10 Materialien
»Das haben wir vorher nicht gewusst:

Das die Leute sich stundenlang in einer
sogenannten Wunderkammer aufhielten
und sich die Welt vorgestellt haben.

In einer Wunderkammer gibt es eine
Menge toller Dinge .«

14 Museen
42 Schulen
44 Fazit

46 Impressum

Schiiler*innen der Humboldt Oberschule Zwickau
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MUSEUM TRIFFT SCHULE - DAS MODELL
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Museum und Schule begegnen sich
jeweils am Ort des anderen. Genauer
gesagt: das Museum geht mit einem
Projektangebot flir einen Monat in

die Schule und die Schiler*innen
besuchen das Museum. Die Begegnung
ist inhaltlich intensiv und nachhaltig.

in mehr als

6 5 Schulen wurde

I 201G e I ............................................ I 5)(0)7l(5 ooooaceoanoasonaassan I .................................................................... I 2017 e | .................................... | 2018 -

1. August 2015 2. September 2015
1. Treffen der Arbeitsgruppe
(Aufnahme weiterer

interessierter Museen)

Projektphase 1 startet
(mit der Galerie e.o.plauen)

das Programm umgesetzt «-----

Mobilitat und Erreichbarkeit von kulturellen Bildungs-
angeboten werden dabei durch das gemeinsame Agieren
von Kultureinrichtung und Schule gefordert und gleich-
sam Museum und Schule in je einem Modul in »Bewe-
gung« gesetzt. Durch die Einladung der teilnehmenden
Klassen ins Museum mit gemeinschaftlicher Organisation
des Ausflugs und Ubernahme der Kosten fiir den Besuch
(Fahrtkosten und Eintritt) wird die Erreichbarkeit kultu-
reller Einrichtungen erleichtert und Mobilitat erreicht.
Durch die Projektaktionen des Museums vorab in der
Schule und die Weiterarbeit mit den Materialien, erzielt
dieses Modell eine intensive und nachhaltige Ausein-
andersetzung mit den Themen und kulturpadagogische
sowie kunstvermittelnde Arbeit mit den Schiler*innen.

Eine Arbeitsgruppe, bestehend aus Vertreter*innen der
Museumsleitung, den Vermittlungskraften und Lehrer*-
innen, bildet eine wesentliche Grundlage bei der Model-
lumsetzung und besteht darlber hinaus zur Zusammen-
arbeit und Weiterentwicklung des Programmes.

tber

4 .5 o O Schiler*innen nahmen

................................................ an den Projekten teil

Januar 2016 2. Juni 2016
4. Treffen der Arbeitsgruppe

(Aufnahme der neuen

Projektphase 2 startet
mit 4 neuen Museen
Museumspartner flir 2017)

VORBEREITUNG

Jedes beteiligte Museum bietet ein qualitativ hochwertiges
und fur den Schulalltag passendes museales Angebot, das zur
Weiterarbeit in der Schule befdhigt. Der Themenschwerpunkt
variiert je nach Museum.

Die aufeinander aufbauenden Module fiihren zur intensiven
Beschaftigung mit der Institution Museum, geben einen Einblick
in die Arbeit von Museen und bieten gleichzeitig die Beschafti-
gung mit ausgewahlten Themen der Hauser.

Modul 1

Einfliihrender Projekttag je Klasse an der Schule und
ca. 1 Monat innerschulische Weiterarbeit am Thema

- ein*e Museumspddagog*in bringt das Projektthema nahe
und gibt Anleitungen zur selbststandigen Beschaftigung
und Weiterarbeit

- den Klassen werden »Museumskisten« mit Arbeitsmaterialien
und Anleitungen fiir verschiedene Unterrichtsfacher fiir den
geplanten Umsetzungszeitraum zur Verfigung gestellt

Modul 2
1-tagiger Museumsbesuch
- Kennenlernen des Museums und Schau der Originalobjekte

- Austausch oder Prdsentation der Projektergebnisse
- Ubernahme der Fahrtkosten und Eintrittsgelder

Januar 2017
Projektphase 3

28. November 2017

10. Treffen der Arbeits-
gruppe (mit dem Wunsch,
die Arbeitsgruppe beizu-

August 2018

startet mit 5
neuen Museen

........................... I 2019 I 2020/21

Fortsetzung des Programmes
mit kontinuierlichen Angeboten
in den Museen und Planung fir

Schulprojekttag

+ Projektmonat in der Schule

+ Museumsbesuch

FAKTEN & ZAHLEN
13 Museen seit 2015

11.300 € Forderung je Museum in der Startphase fir
Konzept und Erprobung, darin enthalten:
5.000 € Honorar Vermittlungsarbeit;
4.500 € Materialkosten/Anschaffungen;
1.800 € Fahrtkosten Schulklassen

75 % der Ausgaben flr Museum trifft Schule werden vom
Sdchsischen Ministerium fir Wissenschaft, Kunst und
Tourismus (FRL Kulturelle Bildung) getragen

externe Coachin fir die fachliche Begleitung der Museen
Programmkoordination und Begleitung durch die Netzwerk-
stelle — Bereitstellung und Finanzierung von Werbetrdgern,
Materialien fir die Offentlichkeitsarbeit usw.

LAUFZEIT

Modellphase 2015-2018

seit 2018 kontinuierliche Angebote in den Museen
Fortsetzung 2019/20 im Kontext Industriekultur

seit 2020 Erweiterung durch digitale Angebote fiir die Schulen

ZIELGRUPPE
Schulklassen jeder Schulart

PARTNER

Museen und Schulen aus dem Kulturraum Vogtland-Zwickau,
Museumspddagog*innen, Kiinstler*innen, Kulturvermitt-
ler*innen, Landesamt fiir Schule und Bildung

2019 2020/21
3 neue Museen Projekterweiterung
starten im Kontext durch Planung

Industriekultur digitaler Angebote

behalten) die Jahre 2019/20 zum Thema

Industriekultur



DIE ARBEITSGRUPPE

Das Konzept von Museum trifft Schule
sah von Anfang an eine Arbeitsgruppe
vor. Diese sollte eine Plattform zum
regelmafigen Austausch darstellen und
zur gemeinsamen Erarbeitung von pro-
jektrelevanten Inhalten dienen. Mit dem
ersten Treffen am 2. September 2015
nahm die Arbeitsgruppe ihre Arbeit auf.
Die Treffen fanden viermal jahrlich
abwechselnd in den verschiedenen
Museen oder in Raumlichkeiten

des Kulturraums statt.

Inhaltlich ist die Arbeitsgruppe
als ein Mix aus Theorie und

Praxis, Information und

Diskussion zu beschreiben.

Der Arbeitsgruppe gehorten neben der Projektleiterin,
der Coachin fir den Bereich Museumspadagogik, den
beteiligten Museumspadagog*innen und den Muse-
umsleitenden auch Lehrer*innen an. Dies ermdoglichte
einen direkten Austausch zwischen den zum Teil sehr
unterschiedlich arbeitenden Institutionen Museum und
Schule: So konnten sich die Museumspartner*innen (ber
relevante Rahmenbedingungen aus Schulsicht informie-
ren und die Lehrer*innen iber spannende Themenfelder
und vielfaltige Angebote aus den Museen.

Die Moglichkeit des direkten Austauschs wirkte sich
aber nicht nur hinsichtlich der Zusammenarbeit zwi-
schen Schule und Museum positiv aus, sondern auch
die teilnehmenden Museen konnten untereinander von
ihren Erfahrungen im Projekt profitieren, sich gegenseitig
beraten und den Projektverlauf kritisch reflektieren.
Inhaltlich ist die Arbeitsgruppe als ein Mix aus Theorie
und Praxis, Information und Diskussion zu beschrei-
ben. So wurden im Prozess gemeinsam Mustervorlagen
erstellt, u.a. eine Kooperationsvereinbarung Schule —
Museum, ein Leihvertrag und ein Evaluationsbogen fir
Schulen. Die zu Beginn eines jeden Treffens erprobten
Warm-up-Spiele konnten direkt in die Projekt-Praxis
ibernommen werden. Zudem gab es regelmaRig Infor-
mationen zu Forderrichtlinien und
finanziellen Rahmenbedingungen
sowie theoretische Inputs, z.B. zum
Thema »Gehirngerechtes Lernen«. Alle
Beteiligten hatten auRerdem die Mdg-
lichkeit ihre aktuellen Projektstande
inklusive der entwickelten Materialien
zu prasentieren.

Durch die regelmaRigen und konstruktiven Begegnungen
in der Arbeitsgruppe sind nicht nur neue Kontakte zwi-
schen Schulen und Museen entstanden, sondern auch die
beteiligten Museen des Kulturraums Vogtland-Zwickau
sind im Ergebnis starker untereinander vernetzt.

die Museumswelt
begegnet der Schulwelt

gemeinsame inhaltliche Ausgestaltung des Modells durch

Netzwerkstelle Museen Schulen Museumspadagog*innen

PRAKTISCHE INPUTS

- Warm-up, Bewegungsspiele, Evaluationsspiele

- theoretische Inputs rund ums Thema Lernen, Projektmanagement, Offentlichkeitsarbeit, Vermittlungsarbeit
in Museen, digitale Angebote

- Anleitungen in Methodik und Didaktik

VORTEILE

- regelmaRige Treffen und kontinuierliche Zusammenarbeit

- direkter Austausch von Erfahrungen, Tipps und Methoden

- Vermittlung von Kontakten zu Schulen, Museumsvermittler*innen usw.
- gemeinsame Erarbeitung von Arbeitsmaterialien

- Transparenz der Entwicklungsprozesse

- unmittelbares Feedback zu Arbeitsergebnissen im Prozess



MATERIALIEN

CORPORATE DESIGN

WEBSITE /BLOG: museum-trifft-schule.de
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MATERIALIEN FUR DIE PROJEKTARBEIT

- Ordner

- Stempel

- Kooperationsvertrag: Museum — Schule
- Leihvertrag: Museum — Schule

Kooperationsvereinbarung

fir das Projekt

Lautzeit

(Name Museum)

(Name Schule)

Prasmbel

MUSEUM TRIFET SCHULE ist sin Modellvorhaben der Kulturellen Bildung im Kulturraum Vot

and.Zwickau zur Mobiltat und Erreichbarkert von Kullurellen Bildungsangeboten m Landiichen
aum und zur nachhaltigen Begegnung von Museum und Schule.

Mabiltat und Erreichbarkeit sollen hiarbel durch das gemeinsame Agieren von Schule und Kul

wreinrichiung gefordert werden und gleichsam Museum und Schule In e sinam Modul In _Bewo.

gung satzan Uber ainen ainfahrenden Schulprojekitag. den anschiieBenden Projokimonat in der

geelanetas museales Angabar, das dis Schule ur Welerarbelt am museumsbezogenen Thema
beanigt. Informationen zum Madellund dan ainzelnan Projektangebaten sind nachzulesen unler.
museum-trift-schafe de

Zwischen

(Name Museum)

(Adrassa Muzeum)

Vertreten durch: (Name. Funktion)

und

(Name Schule)

(Adresse Schule)

vertroten durch: (Name, Funktion)

wird folgende Vereinbarung geschiossen

Leihvertrag

2ur Kooperationsvereinbarung im Rahmen von

Die in der Kooperationsvereinbarung genannten Partner

(Name Museum)

MATERIALIEN UND FORMULARE FUR DIE MUSEEN

im Folgenden als »Leihgeber« bezeichnet

und

(Name Schule)

im Folgenden als »Leihnehmer« bezeichnet, schiiefien folgenden Leihverirag ab.

51

Der Leihgeber berlasst dem Leitnehmer folgends Gegenstande und Materialien for den n der

Kooperationsvereinbarung genannien Zeitraum vom

Liste dor Gogenstande

Dis Gasamtversicherungssumme batragt Euro
Die Kosten fir Rickransport und Transporiversicherung gl dor Leihgeber,

52
For Schiden an den Lehgaben, die walvend der Projokizet an der Schule sintreten, hfte dor
Lalhnehmer gegendber dem Lsingsber i vollam Unfang

Der Laitnshmer versichrt dis Leingaben auf igene Kosten von dr Enigegennahm bis zur
Rickgabe gegen mégliche Gofahren

1 Flyer pro Museum
+ 1 Urkunde pro Museum

- 11-seitiger Profilbogen pro Museum mit
Angaben zu den verwendeten Materialien,
Checkliste, Ablaufe, Zielen, Methoden, Aufwand

- 1 Banner pro Museum

museum-trifft-schule.de +-- kulturraum-vogtland-zwickau.de

MUSEUM
TRIFFT
SCHULE

NATURALIENKABINETT MUSEUM
WALDENBURG TRIFFT
SCHULE

WUNDERKAMMERN
IM BAROCK

Fiir Schiilerinnen und Schiiler
der 9. Klasse, Oberschule

Schulprojekttag
+Projektmonat
+Museumsbesuch

PROJEKTBOGEN

suszufilen vom Museumspic

Titel des Projekts

en ) der Museumspadsgogin

Name, Adresse und Kontaktdaten Museum / Ansprechpartner_in

Name und Kontaktdaten Museumspadagog_in

MUSEUM TRIFFT SCHULE ist ein Modellprojekt zur Mobi-
litét und Erreichbarkeit von kulturellen Bildungsangeboten

im landlichen Raum und zur nachhaltigen Begegnung von
Museum und Schule.

Unser Museumskoffer reprasentiert eine histo-
rische Wunderkammer zur Zeit des Barock — er
enthilt u.a. eine Camera Obscura, Tierpriparate,
Fossilien, Mineralien und ein kunsthandwerkli-
ches Objekt.

Am Projekttag wird anschaulich und spannend
Wissen iber die einzelnen Objekte und ihren his-
torischen Hintergrund vermittelt. Was zeichnet die
Epoche des Barock aus? Welches Weltbild herrschte
vor? Wie und warum wurde (und wird noch heu-
te) gesammelt? Uber was haben Menschen friiher
gestaunt? Zum Abschluss stellen die Schiilerinnen
und Schiiler in Gruppen eigene, an die vorgestellten
Objekte angelehnte, Gegenstande her. Rund um diese
kann spater eine eigene Ausstellung entstehen. Beim
Museumsbesuch in unserem Haus gibt es eine Viel-
zahl historischer Tierpraparate, wissenschaftlicher
Geréte, Exotica und Fossilien zu entdecken, die die
Jugendlichen aufgrund ihres erworbenen Vorwissens
mit ganz anderen Augen betrachten kénnen.

S
S
INTERESSE? N A M,
S ¢ s
Kontaktieren Sie uns! BN '«
Bl %
Naturalienkabinett R
Waldenburg <2 N
Geschwister-Scholl-Platz % 2%/ N
08396 Waldenburg %, 98 L
élgN
tel (037608) 22519
fax (037608) 160 60
museum@uwaldenburg.de ﬂ
www.museum-waldenburg.de !
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MATERIALIEN UND FORMULARE FUR DIE SCHULEN

- Merchandise (Aufkleber, Buttons pro Museum, Postkarten)
- Projekttagebuch fir die Schulklassen

- Evaluationsbogen: Einschdtzung der Schule

-1 Urkunde pro Schule

MUSEUM
TRIFFT
SCHULE

PROJEKT
TAGEBUCH

NR.

12

L sreu2s 80 w
o aor o
o

o
o

... da geht
die Post ab...

... weil ich

dabei bin! 7
s
K
3
H
£
o
MUSEUM oy
TRIFFT ‘“@\\(
SCHULE R
oueS
Gaterie €97
EINSCHATZUNG DER SCHULE
(Auszufilen von der beteligten Lehrerinidem beteiigten Lehror)
Projektitel
Museum)
. (Name Schuie)
Lehrer. (Name in
Wit haben vom bis (Projektautzeit) mit der
Kiasse ...... und insgesamt (Anzah) Schilern am Projekt teigenommen.
Der einfihrende Projekitag fand am (Datum) in der Schule stat
Der Besuch im Museum words am (Datum) durchgefihrt

Bitte beantworten Sie die folgenden Fragen (wenn notwendig gern auf gesonderter Blatt)

Was hat Ihnen am Projekt am besten gefallen?

Wie sind Sie auf das Projektangebot aufmerksam geworden?

Weshalb ist das Angebot aus lhrer Sicht fur die Vermittiung von Lehrinhalten geeignet?

Welche Impulse erhielten Sie aus dem einfihrenden Projekitag und den vorbereitenden Materialien
fur die Welterarbelt an den Themen?

Inwiefern gab es einen Lehrplanbezug? Ist dieser Ihnen wichtig?

Das Projekt startet in der Regel mit einem einfihrenden Projekttag in der Kiasse.
Was beeindruckte Sie an diesem am meisten?

Welche Anregungen fir die Gestaltung und Durchidhrung des Projekitages kinnen Sie dem
Museum geben?

ne®
o
oo
ach
m LD

8 y,
Vau - Esche-museu

MUSEUM
TRIFFT
SCHULE

URKUNDE

Die Schule

hat am Projekt MUSEUM TRIFFT SCHULE
teilgenommen.

Ein Modellvorhaben der Netzwerkstelle Kulturelle Bildung
im Kulturraum Vogtland-zwickau zur nachhaltigen
Begegnung von Museum und Schule.

MATERIALIEN ZUR DOKUMENTATION

+ Filmdokumentation
- 1 Newsletter und ein Steckbrief pro Museum
+ Dokumentationsbroschiire zum Modell

+ Broschiire »Alle Projekte auf einen Blick« flir Schulen

MUSEUM
TRIFFT NR.1
SCHULE

GALERIE
E.O.PLAUEN

10 Museen In den vergangenen 3 Jahren haben sich 10 Muse-
en mit ganz individuellen Programmen am Projekt
50 Schulen »Museum trifft Schule« beteiligt. Wir stellen nun

. wochentlich die Angebote der einzelnen Hauser vor.
2500 Schiler e prssenteren wir nen

E.O.PLAUEN
AUF REISEN ... '

Fiir Schillerinnen und Schiler der 3. und 4. Klasse, Grundschule

Wer war eigentiich e.o.plauen? Wo hat er gelebt, gelacht und gearbeitet? Und womit ist
er so berihmt geworden? Antworten auf diese Fragen bringt eine Ausstellung, die in die
Schulen reist. Dies und noch viel mehr Interessantes iber den Kiinstler, dessen Zeichen-
kunst und seine Heimatstadt Plauen erfahren die Teilnehmer_innen durch zahireiche kre-
ative Mitmach-Angebote. So diirfen sie zum Beispiel in die Rolle des Vaters e.o.plauen
und seines Sohnes schiiipfen, die alte Siitterlinschrift erlernen, mit Tusche Postkarten
gestalten, Stabpuppen und Masken kreieren oder eigene ,Vater und Sohn‘-Geschichten
schreiben. Bei einem Besuch des Erich-Ohser-Hauses besichtigen die Schulkassen die
wertvollen Originale, erfahren bei einem Blick hinter die Kulissen viel Wissenswertes zu
deren . ihrer i und zur einer

» fhin Qe 64 g Sades Wi B efh
g Srasnl Ot il i, s Sl e i
Yull, Gl G o v b oo voie i
S, Qb fub oo e vous bl 8 i v
b Ty«

b ratseln,
tfteln, basteln werden nun
dabei,

s mache inach riesen S«

Die Lessinggrundschiiler
aus Greiz

Fotos: Franziska Barth
Sie haben Interesse an diesem Projekt?

KONTAKT
Galerie e.o.plauen
Ansprechpartnerin:
Anke Kurzendorfer
Erich Ohser Haus
Nobelstrae 7/13
08523 Plauen
e.o.plaven.de

Mehr iiber Museum trifft Schule — Hier geht's zum Blog!

MUSEUM TRIFFT SCHULE ist ein Modellprojekt der Netzwerkstelle

Kulturelle Bildung Kulturraum Vogtland-Zwickau, zur Mobilitat und
Erreichbarkeit von kulturellen Bildungsangeboten im landlichen
Raum und zur nachhaltigen Begegnung von Museum und Schule.

P A U A »
[ LR wilnz o L)
> A3 A J >
K > CENEL S L LA %
> A J P » »
[ S ] L] >N v L]
P » > A J P
(L] (L] [ S0 <
P > ) A3 »
Pl L] [ [ L] . L]
= > < L] L] Y N . 7. = Dokumentationsbroschiire
= > > = Museum trifft Schule
> Z
[ L] LR A T L]
9\ > = > P\ Ein Modellprojekt zur nachhaltigen Begegnung
(L] (L] [ S0 < von Museum und Schule im fandiichen Raum
P > U A »
=) n v n . |
_ Inhalt
B | »Das haben wir vorher nicht gewusst L] Pl - B v
Das die Leute sich stundenlang in einer sve 4 Das Modell
= 6 Die Arbeitsgruppe
> sogenannten Wunderkammer aufhielten o
| undsich die Welt vorgestellt haben. v » | ] Y 8 Materialien
In einer Wunderkammer gibt es eine 2 Museen
Menge toller Dinge.« > D 34 schulen
[ L ] l > 36 Farit
e nnn e Humbolds Obrchle v 3 impressum
) 2 »
[ ] [ L L] ” L PSS
> A3 » >
L] L] (L) L] =
Y 0 81 B0 Cor A0 A S (D) B
Seit 2015 haben individucllen P
am Modell »bus gt. Mehr
und iber 4.000 rden damit erreicht. MUSEUM
MUSEUM TRIFFT
TRIFFT Mehr Infos unter www.museum-trifft-schule.de SCHULE
SCHULE

ERDAPFEL 'NE TOG DREIMAL ...
DIE REISE DER KARTOFFEL
INS VOGTLAND

Fir Schiler*innen der Klossen 1-4 Grundschule und Kiassen 2-6 Lernforderschule

#Was der Baver nicht kennt .« vor Gber 300 Jahren hatte die Kartoffel es schwer
sich durchzusetzen. Bald dnderte sich das und man a8 sie sogar dreimal am Tag,
Wie kam die Kartoffel ins Vogtland? Wie wandelte sie das Leben der Menschen?
Wie wird die Kartoffel angebaut? Diesen und anderen Fragen stellen wir uns.
Unsere Kochkiste enthalt vle spannende Materialien von der Reise der Kartoffel
ins Vogtland bis hin zu faszinierenden naturwissenschaflichen Experimenten,
Weltweit gibt es knapp 3000 verschiedene Kartoffelsorten. Und e sehen nicht alle

Museumstages it die Zubereitung eines Kartoffelgerichtes moglich

Fotos:Franziska

MUSEUM TRIFET SCHULE st ein Modellprojekt der Netzwerkstell Kulturll 8ildung Kultrraur

und Erreichbarkeit von kulturellen il en im ndichen Rsum und zur nschnaltigen

ic haben Interesse an diesem Projekt?

KONTAKT
Vogtlandisches Freilichtmuseum
Standort Eubabrunn/

Vogtland Kultur GmbH
snsprechpartner

Steve Kunze

Waldstrate 24

08258 Markneukirchen

oT Eubabrunn

ALLE PROJEKTE AUF EINEN BLICK
el (037422) 65 36 _—
museumspaedagogik@vogtiand-kulturde
s freilichtmuseum-vogtiand de

anung von Museum und Schule
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https://kulturraum-vogtland-zwickau.de
http://museum-trifft-schule.de
mailto:museumspaedagogik%40vogtland-kultur.de?subject=
https://www.freilichtmuseum-vogtland.de/de/
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MUSEEN

Seite

Galerie e.o.plauen 16
..................... N atura“enkabmeuWaldenburg18
..................... M UseumBurgMylauzo
..................... E SCheMuseulembaChOberfmhna22
.................... VogtlandISChesFrelllcmmuseumstandort Landwustu
..................... M UseumBurgSChonfe|526
.................... Texm undR ennsportmuseu m . H O hen StemEmStthalzs
..................... P rlesterhauserZWICkau3o
..................... M Useensch|OSSVO|gtsberg32
..................... M Useumderstadtucmenstem34
SChausthkerEIPlauen ......................................................................... 36

Im Folgenden werden die Projekte

der einzelnen Museen kurz vorgestellt.
Stadt- und Dampfmaschinenmuseum Werdau 38 Neben dem Flyertext werden dabei
in Ausziigen auch die im Projekt
entwickelten Materialien und

. N angewandte Methoden prasentiert.
Vogtlandisches Freilichtmuseum Standort Eubabrunn 40
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»e.o.plauen auf Reisen ...«

GALERIE
E.O.PLAUEN
PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE
Wer war eigentlich dieser e.o.plauen? Wo hat er gelebt + Fir Schiiler*innen der 3.—4. Klasse, Grundschule,
und gearbeitet? Wodurch ist er so berihmt geworden? auch fiir alle anderen Schularten

Antworten auf diese Fragen und noch viel mehr Gber den . .
Kinstler und seine Heimatstadt erfahrt ihr anhand einer
Ausstellung, die wir in euer Schulhaus bringen. ENTWICKELTE MATERIALIEN

Unsere Museumsboxen beinhalten vielfdltiges Material, so - Ausstellung — 6 Roll-Ups (ber e.o.plauen und seine

dass Ihr selbst kreativ tatig werden kdnnt. Schliipft in die Geschichte ,Vater und Sohn®
Rolle des Vaters und des Sohnes, erlernt die alte Sitter- - interaktives Begleitheft zur Ausstellung
linschrift, mit der Erich Ohser damals seine Zeichnungen - »Vater und Sohn«-Reisekoffer mit Verkleidungen fir
signierte und schrieb, fertigt Stabpuppen und Masken an Vater und Sohn
oder schreibt selbst in der Schreibwerkstatt eine eigene + Gestaltungs- und Materialkisten mit Bastel- und
»Vater und Sohn«-Geschichte ... Arbeitsmaterialen

Handreichung mit Anregungen und Aktivitdten fir den
Bei einem Besuch im Erich-Ohser-Haus in Plauen konnt Projektmonat fur Lehrkrafte

ihr dann e.o.plauens lustige Bilder im Original betrachten.
Werft einen Blick hinter die Kulissen, erfahrt viel Wissens-
wertes (ber die Aufbewahrung dieser wertvollen Originale ANGEWANDTE METHODEN
und Uber die Entstehung einer Ausstellung.

- eigene (Bild-)geschichten verfassen und zeichnen
mit Feder und Tinte in Sutterlinschrift schreiben, in der
auch e.o.plauen schrieb

+ Wissensquiz und Lickentexte I6sen

+ Collagen kreieren

- Vater- und Sohn-Kegelpuppen, -Klappblcher oder
-Masken bauen

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

Kontakt

Galerie e.o.plauen
Erich Ohser Haus
NobelstraRRe 7/13

08523 Plauen

tel (03741) 2912344

e.o.plauen.de
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»Wunderkammern im Barock«

PROJEKTBESCHREIBUNG

Unser Museumskoffer reprasentiert eine historische
Wunderkammer zur Zeit des Barock — er enthalt u.a. eine
Camera Obscura, Tierpraparate, Fossilien, Mineralien und
ein kunsthandwerkliches Objekt.

Am Projekttag wird anschaulich und spannend Wissen
Uber die einzelnen Objekte und ihren historischen Hin-
tergrund vermittelt. Was zeichnet die Epoche des Barock
aus? Welches Weltbild herrschte vor? Wie und warum
wurde (und wird noch heute) gesammelt? Uber was
haben Menschen friiher gestaunt? Zum Abschluss stellen
die Schiilerinnen und Schiiler in Gruppen eigene, an die
vorgestellten Objekte angelehnte, Gegenstande her. Rund
um diese kann spater eine eigene Ausstellung entstehen.
Beim Museumsbesuch in unserem Haus gibt es eine Viel-
zahl historischer Tierpraparate, wissenschaftlicher Gerate,
Exotica und Fossilien zu entdecken, die die Jugendlichen
aufgrund ihres erworbenen Vorwissens mit ganz anderen
Augen betrachten konnen.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

NATURALIENKABINETT
WALDENBURG

ZIELGRUPPE

- Schiler*innen der 9. Klasse, Oberschule

ENTWICKELTE MATERIALIEN

- »Wunderkammer-to-go«-Koffer, u.a. mit: Nachbildung
Lligensteine, Nasspraparat Agame, Bild »Kunstkammere,
Laranja-Nuss, Eukalyptusfrucht, Muschelkette, Lippen-
teller, Meeresschnecke Conus litteratus, Mineral Pyrit,
Banksia Firewood, Waschbarschadel
Kiste mit Nachbildung einer Camera obscura, Anamor-
phosen (Zylinder, Faksimiles), Muschelbild im Holzrah-
men, Nager-Fossil, Replikat Vogelpraparat, Buch
»Abhandlungen aus der Naturlehre« 1752
Handreichungen fir Lehrkrafte zur Weiterarbeit im
Unterricht

ANGEWANDTE METHODEN

- Gruppengesprach »Wer sammelt was und warum?«
Ratespiel zu den Objekten
Herstellen einer Fossilienfalschung oder eines
Fllssigpraparats

- Gestalten eines Muschelbilds oder einer Anamorphose
Kuratieren einer Ausstellung mit selbst hergestellten
Objekten

Kontakt

Naturalienkabinett Waldenburg
Geschwister-Scholl-Platz 1

08396 Waldenburg

tel (037608) 22519
www.museum-waldenburg.de
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»Backstage Museum«

PROJEKTBESCHREIBUNG

Jeder sammelt irgendetwas. Die Milchzahne aus Kinder-
tagen, Postkarten, einfach alles Gber die Lieblingsband

oder den LieblingsfuZballclub, Computerspiele, Comics,

Basecaps, Boxershorts oder Liebesbriefe ...

Aber warum sammeln eigentlich Museen? Und was ma-
chen die mit den ganzen gesammelten Sachen? Warum
tragt man bei der Museumsarbeit (zumindest manchmal)
weilde Handschuhe? Was ist ein Hygrometer, was ein Ma-
gazin? Diesen und weiteren Fragen gehen wir an unserem
Projektschultag gemeinsam nach. In der sich anschlieRen-
den Projektzeit beschaftigen sich die Schiiler*innen im
Unterricht mit einem selbstgewahlten Objekt. Was gibt
es Spannendes dariber zu erzahlen? Warum sollte

es bewahrt werden?

Beim abschlieenden Museumsbesuch besichtigen sie
nicht nur die Ausstellung, sondern diirfen auch

»Backstage«, wo sonst fast niemand hinkommt ...

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

MUSEUM
BURG
MYLAU

ZIELGRUPPE

- Schiiler*innen der 6.—7. Klasse, Oberschule

ENTWICKELTE MATERIALIEN

« Tischvitrine mit Museumsobjekten (z.B. Rostrum eines
Sagerochens, Barttasse, Klassenfoto von 1906)

- 15 Arbeitskastchen mit Werkzeugen fir junge
Museologen
Kiste mit echten Museumsarbeitsmaterialien zum
Tasten, Raten und Ausprobieren (Hygrometer, weille
Handschuhe & Co)
Buzzerspiel »Objekte im Museum Burg Mylau«
Handreichung mit Arbeitsblattern und Anregungen fir
Aktivitaten im Projektmonat

ANGEWANDTE METHODEN

Museumsobjekte selbst erforschen und dokumentieren
kniffeliges Quiz fiir angehende Museumsexpert*innen
l6sen

- Text zum eigenen Lieblingsobjekt schreiben

- aufregende Museumsgeschichten aus dem Stegreif
erfinden
Kopfbedeckung in Form einer Collage kreieren

Kontakt

Museum Burg Mylau
Burg 1

08499 Mylau

tel (03765) 38223-52

www.burgmylau.de
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»Maschenware — Massenware«

PROJEKTBESCHREIBUNG

Textilien begleiten uns Uberall im Alltag. Socken, Pullover
und T-Shirts sind Strick- und Wirkwaren, die jeder kennt.
Aber wie entstehen sie?

Wie wird aus Rohware wie Baumwolle ein Faden? Und wie
wird der Faden verarbeitet? Welche Technik wird in der
Textilproduktion verwendet und welche Qualitatsmal-
stabe sind bei den Produkten zu beachten? Wie wird ein
Produkt schlussendlich vermarktet? In einem Projekttag in
der Schule setzen wir uns mit diesen Fragen auseinander,
konnen bei der Herstellung eines Fadens selbst aktiv
werden, kreieren eine eigene Werbeanzeige oder fiihren
Qualitatstests durch. Im Anschluss wird selbstandig in der
Schule am Thema weitergearbeitet. Ein Museumsbesuch
rundet das Projekt ab. Dabei verfolgen die Jugendlichen
den Weg vom Faden zum Produkt und kénnen Maschinen
in Aktion bestaunen.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

ESCHE-MUSEUM
LIMBACH-OBERFROHNA

ZIELGRUPPE

- Schiler*innen der 7. Klasse, Oberschule und
ab 8. Klasse, Lernforderschule

ENTWICKELTE MATERIALIEN

Kiste mit Handspindeln, Hakelnadeln, Stricknadeln,
Webrahmen und Recherchematerial
begehbares Wiirfelspiel zur Textilgeschichte

- Gurtelbox mit Wollproben
Kiste mit Materialien und Anregungen zur Weiterarbeit
im Unterricht

ANGEWANDTE METHODEN

Handarbeit (spinnen, stricken, hakeln, weben, garnieren)
Erzeugnis-Vergleich: Discounter- vs. Markentextilien
Kartenarbeit zu Transportwegen von Textilien

- Gestalten eines Werbeplakats

22

Kontakt

Esche-Museum
SachsenstraRe 3

09212 Limbach-Oberfrohna
tel (03722) 93039
wwuw.limbach-oberfrohna.de
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»Es war einmal ...
Eine Entdeckungsreise in die Welt
vor 200 Jahren«

VOGTLANDISCHES
FREILICHTMUSEUM
STANDORT LANDWUST

PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE

Wie hat man damals gelebt, wie gearbeitet? Wie sind - Schiler*innen der 3.—4. Klasse, Grundschule

die Kinder zur Schule gegangen? Wie war es ohne Strom,

flieBendes Wasser und Heizung? Um darauf Antworten zu

finden, werdet ihr selbst kleine Zeitreisende und erforscht, ENTWICKELTE MATERIALIEN

wie das Leben vor 200 Jahren ausgesehen haben kdnnte.

Es soll aber ebenso um unsere heutige Zeit gehen: Woher - Reisekoffer mit Museumsobjekten: Stirnjoch, Butter-

kommt ihr? Kennt ihr eure eigenen Wurzeln, den Stamm- modell, getrocknete Schweinsblase, Hihnertranke,
baum eurer Familie? Und welche Gegenstande aus langst Warmflasche, Waschbrett, Leiterwagen-Modell
vergessener Zeit kennt ihr heute noch? Was ist fiir euch + Memory-Spiel »Alt gegen neu«

Heimat? Die Palette an Fragen ist unendlich! + Schilder und Kartenset mit Heimatspriichen

Reproduktionen historischer Dokumente, z. B. »Schul-

Ein Museumskoffer voller alter Dinge geht mit euch auf
die Reise. Erst folgen wir damit den Spuren der Vergan-
genheit, dann werdet ihr wahrend der Projektlaufzeit

gesetze fur Altensalz«, Stundenplan, Schulordnung von
vor 100 Jahren »Unruhen und Vergehungen vor denen
die Jugend ganz besonders zu warnen ist«, Auszug aus

selbst erforschen, wie eure Vorfahren friiher gelebt haben. Strafregisterbuch
AulRerdem stellt ihr eine kleine Truhe her, in der ihr Dinge - Handreichung mit Anregungen und Aktivitaten fir den
flr die Zukunft aufbewahren kénnt. Zum Abschlussbesuch Projektmonat

im Freilichtmuseum Landwdst tauchen wir in die Zeit um

1816 ein, werden wie friiher Getreide dreschen, Wdsche

waschen, alte Kinderspiele ausprobieren und am Ende ANGEWANDTE METHODEN
unser selbstgebackenes Brot essen.

- Gruppendiskussionen: Wie stellt ihr euch das vogt-
(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer) landische Bauernleben von damals vor? Was ist fir
euch Heimat? Wo liegen eure Wurzeln?
Rollen- und Improvisationsspiel: Schule friher
- kleine Holztruhen im Stil alter Bauernmaobel bemalen
- Sltterlin-Workshop
Brot backen wie frither, Wasche waschen wie friher,
Beleuchtung wie friher

24

Kontakt

Vogtléndisches Freilichtmuseum
Standort Landwiist

Rohrbacher Stralle 4

08258 Markneukirchen

tel (037422) 2136
www.museum-landwuest.de
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»Schonfels — Die Burg

Leute, Leben und Geschichte(n)«

PROJEKTBESCHREIBUNG

Sind ScheiRnasen eine Krankheit? Hat jede Burg ihren
Ritter? Ab und an stinkt der Misthaufen im Burghof zum
Himmel! Blasonieren, was soll das? Und: »Nonnenflrzle«
sind oberlecker!

Kommt mit auf eine Zeitreise! Entdeckt Mystisches und
Wahres um die Burg Schdnfels! Wer weiR, vielleicht

verraten wir euch das eine oder andere Burggeheimnis ...

Einen ganzen Schultag lang sind wir ein Forscher-Team.
Das Burgteam besucht euch. Gemeinsam erkunden,
spielen und diskutieren wir. Was war eigentlich so los
auf Schonfels? Im Mittelalter? Und heute?

MUSEUM
_ BURG
SCHONFELS

ZIELGRUPPE

-« Fir Schiler*innen der 3.—4. Klasse, Grundschule und

5.—7. Klasse, Oberschule und Gymnasium

ENTWICKELTE MATERIALIEN

- 3-D-Burgmodell aus Holz
+ Holzkiste zum Thema »Feuriges« mit Ofenkachel,

Zunderschwamm, Brikett, Feuerstein, Holzkohle,
Brennholz, Kohlenzange

- Burg-Tabu-Spiel
+ Geocaching-Tour durch den Ort und um die Burg
- Action-Koffer mit Handreichung und Materialien fir

den Projektmonat

Unseren Action-Koffer dirft ihr dann vier Wochen in der ... e .
Schule behalten. Danach seid ihr fit fir die Burg.
ANGEWANDTE METHODEN
Die Burgbesatzung des 21. Jahrhunderts freut sich auf den
gemeinsamen Burgtag. Dann erfahrt ihr z.B,, dass ScheiR- - eigene Wappen kreieren

nasen keine Krankheit sind. Und: wir feiern ein zlinftiges
mittelalterliches Fest.

Also: Wenn Burg, dann Schonfels!

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

- mit Gansekiel und Tusche eine Urkunde schreiben
- Sachtexte bearbeiten und Bilderratsel 10sen, z.B. zu den

Jagdtrophden im Museum Burg Schonfels

- Labyrinthspiel spielen: »Oh Gott: Das Leben Christi von

Geburt bis Auferstehung«

- mittelalterlich kochen: Nonnenfirzle, Fladen,

Krauterquark
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Kontakt

Museum Burg Schonfels
Burgstralle 34

08115 Lichtentanne

tel (037600) 2327
www.burg-schoenfels.de
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»Hier wird Stoff gemacht«

TEXTIL- UND
RENNSPORTMUSEUM
HOHENSTEIN-ERNSTTHAL

PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE

Wieso schiet der Weber mit seinem Schiffchen und wa- - Fir Schiler*innen der 3.—4. Klasse, Grundschule und
rum hat es ein Auge? Wozu braucht er Patronen, wenn er 3.—6. Klasse, Lernférderschule

gar nicht damit schreibt? Und wohin machen wir uns auf
die Socken?

ENTWICKELTE MATERIALIEN
Ihre Schiiler*innen kommen mit auf eine Entdeckungsreise
durch die wundersame Welt der Weberei und Wirkerei. « Museumsmotte (gefilzte Handpuppe)
Sie entdecken, was in den geheimnisvollen Kisten an mar- - »HOT-Socks« — das marchenhafte Sockenspiel
chenhaften Bildern, ratselhaften Geschichten, technischen - Kiste mit Strimpfen aus alter Zeit

Dingen und spielerischen Elementen steckt! - Marchenwandbehang-Puzzle
- Satzbausteinkiste, ein Legespiel zur Satzkonstruktion
Denn genau diese bringen wir direkt in die Schule! An mit verschiedenen Spielarten

einem Projekttag werden den Kindern alle Elemente
vorgestellt und Lehrer*innen bekommen Handreichungen

zur Weiterfihrung. ANGEWANDTE METHODEN

Weiter geht es mit einem spannenden Projektmonat in - Singen und Musizieren mit leeren Spulen als
dem alle »Kistenelemente« ausprobiert und behandelt Perkussionsinstrumente

werden konnen. Dabei kdnnen sich die Schiiler*innen als - Tanzen mit Pois aus Museumsstriimpfen
Sockendesigner beweisen und beim abschliefenden - Ankleidepuppen bemalen und bekleben
Museumsbesuch darf die Mustergiltigkeit des eigenen - eigene Sockenkollektion mit Werbespruch fir die
Tischdeckenentwurfes getestet werden. Extra fur die »Weltbeste Socke« kreieren

Schiler*innen werden auch imposante Maschinen - Sockenweitwurf

vorgefiihrt!

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

Kontakt

Textil- und Rennsportmuseum
Antonstr. 6

09337 Hohenstein-Ernstthal

tel (03723) 47711
wwuw.trm-hot.de
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»Gutenbergs Welt«

PROJEKTBESCHREIBUNG

Die Schiler*innen werden in »Gutenbergs Welt« einge-
laden und lernen das Leben der Menschen vor Uber 500
Jahren genauer kennen.

Eine wichtige Fertigkeit im Mittelalter war das Lesen

und Schreiben. Allerdings beherrschten nur wenige Leute
diese Kunst. Doch gerade diesen Schreibern verdanken
wir unsere heutigen Kenntnisse Gber das Mittelalter.

Mit dem Erfinder Gutenberg begeben wir uns auf eine
spannende Reise in die Welt der Schrift und des Buches.
Wir lernen, wie man sich einen Federkiel schnitzt, stellen
Tinte her, schreiben in Kurrentschrift auf Wachstafeln,
versuchen uns im Drucken, [6sen kniffelige Aufgaben und
Ratsel und spielen mit dem historischen Buchstaben-
salat. Vier Wochen lang verbleiben vielfaltige Arbeits-
materialien, Kreativaufgaben und Spielbeschreibungen
im »groflen Buch« in der Schule. Die entstandenen
Arbeitspapiere konnen zum Abschluss von den Schii-
ler*innen beim Museumsbesuch in den Priesterhdusern
zu einem schonen Heft gebunden werden.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

PRIESTERHAUSER
ZWICKAU

ZIELGRUPPE

- Schiler*innen der 3.—4. Klasse, Grundschule und
der 6. Klasse, Forderschule

ENTWICKELTE MATERIALIEN

Historischer Buchstabensalat

- Zeichenfigur: »Der kleine Gutenberg«

- Texte, Ratsel und Aufgaben zur Entwicklung der Schrift,
der Papierherstellung und des Druckens von den
»Alten Agyptern« bis Gutenberg

- Arbeitssets »Federkiele schnitzen«

+ Schrank in Form eines Buches und eine historische
Truhe mit Materialien und Anleitungen fir die
Projektlaufzeit

ANGEWANDTE METHODEN

Linolschnitte gestalten und auf einen Beutel drucken
Drucken mit der »Gutenbergschen Druckpresse«
Papyruslesezeichen basteln

- Tintenherstellung aus Walnussschalen
Heftladen fiir die manuelle Heftung von Blichern bauen
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Kontakt

Museum Priesterhduser
Domhof 5-8
08056 Zwickau

tel (0375) 83 45 51
wwuw.priesterhaeuser.de
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»Von Abdruck bis Zimperluise«

MUSEEN
SCHLOSS
VOIGTSBERG
PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE
Ob Buch, Zeitung oder Katalog ... - Schiler*innen der 7. Klasse, Oberschule und Gymnasium
Im Zeitalter der Digitalisierung verschwinden
diese Dinge immer mehr aus dem Alltag, T
ENTWICKELTE MATERIALIEN
Dabei war die Erfindung Gutenbergs im Jahre 1450 der
erste Schritt zu einer gesellschaftlichen Revolution. Ge- - begehbarer Zeitstrahl zur Druckgeschichte
druckt wurde aber schon vor 40.000 Jahren! Was wurde - 5 Arbeitsboxen fiir Experimente mit steinzeitlichen
gedruckt? Welche Bedeutung hatten diese Erzeugnisse in Handabdricken, Keilschrift, Rollsiegeln, Siegelring und
ihrer Zeit? An unserem Projekttag begeben wir uns auf Wappenabdruck
eine Reise durch die Druckgeschichte von der Steinzeit - Modell einer Druckpresse
bis in die Gegenwart: Wir gielRen Siegel, entwerfen einen - Handreichung mit Anregungen und Aktivitaten flr den
Klassenstempel oder drucken mit beweglichen Lettern. Projektmonat

Eine Einfiihrung in die wichtigsten Drucktechniken ist

ebenso Bestandteil wie ein Einblick in die facettenreiche

Welt der Druckmedien. Im Projektmonat experimentieren ANGEWANDTE METHODEN

wir und l6sen spannende Aufgaben. Zum Museumsbesuch

werden die Schiler*innen schlieflich in die phantastische - Drucken mit Lettern

Welt der Illustratorin Regine Heinecke entfiihrt und kon- - Druckwerkzeuge und -materialien blind ertasten
nen eigens angefertigte Illustrationen drucken, zum Buch -+ Handschriften analysieren

binden und mit nach Hause nehmen. - das Buch »Von Affenstall bis Ziege« (von R. Heinicke)
selbst illustrieren

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer) - ein Werk von Regine Heinicke als Papierfigurentheater
auffiihren
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Kontakt

SchloR Voigtsberg
SchloBstraBe 32

08606 Oelsnitz/Vogtl.

tel (037421) 72 94 84
wwuw.schloss-voigtsberg.de
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»VVom Lehrer zum Lowenzlchter
oder wie wird man Zoodirektor?«

MUSEUM
DER STADT
LICHTENSTEIN

PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE

Wer und was verbirgt sich hinter den drei Worten Lehrer, - Schiiler*innen der 9. Klasse, Oberschule
Lowenzilichter und Zoodirektor? Was hat Lichtenstein
damit zu tun?

ENTWICKELTE MATERIALIEN
Welche Verbindung gibt es zum Museum?

uUnd ... wie wird man nun Zoodirektor*in? + Museumskiste mit einer Auswahlbibliothek der Blicher
Max Schneiders, Tierschadeln, Reiseschreibmaschine,

Interessante Arbeitsmaterialien sollen an einem Pro- Tierfotos und -grafiken

jekttag Lust machen, auf die oben gestellten Fragen + Quizheft zum Leben und Wirken Max Schneiders

Antworten bzw. Losungen zu finden. Der Lebensweg einer - Arbeitsmaterialien zur Biographieerarbeitung

sachsischen Personlichkeit aus dem 20. Jahrhundert soll - Anregungen zur Weiterarbeit im Unterricht

aufgespiirt werden, mit all seinen zeitgeschichtlichen

Bezligen. Auch das Arbeitsumfeld derjenigen Person, der

Zoo, soll unter heutigen ethischen und (tier-)moralischen =~ ANGEWANDTE METHODEN

Gesichtspunkten beleuchtet bzw. hinterfragt werden und

darliber zum Gesprach einladen. Ergebnisse, Fragen und - Pro- und Kontra-Diskussion zum Thema Tierhaltung
Antworten sollen in einer »druckfrischen« Zeitung als « Improvisation/Rollenspiel »Ein Tag im Zoo«
Sonderausgabe erscheinen. Als Arbeitsgrundlage wird eine - Tiergeschichten schreiben

Museumskiste, gefiillt mit Hinterlassenschaften des Man- - Wanderung mit dialogischer Fiihrung zu den Lebens-
nes, vier Wochen zur Verfligung stehen. Danach kdnnen stationen Max Schneiders in Lichtenstein und

sich alle bei einem Besuch im Museum Lichtenstein von Callenberg

einem Teil seines Lebens personlich inspirieren lassen.

Vor Ort wird auch noch Zeit sein, offene Fragen zu klaren

sowie Ratselhaftes zu suchen und zu finden.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)
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Kontakt

Museum der Stadt Lichtenstein
Ernst-Thalmann-Str. 29

09350 Lichtenstein/Sa.

tel (037204) 86453
stadtmuseum@lichtenstein-sachsen.de
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»Schauen « Sticken - Staunen«

PROJEKTBESCHREIBUNG

36

In der Schaustickerei Plauen wird noch heute auf groRRen,
historischen Stickmaschinen gestickt. Wenn diese zu
arbeiten beginnen, wird die Arbeits- und Lebenswelt

der Stickerfamilien vor 100 Jahren hautnah erlebbar. In
solchen kleinen Fabriken wurde damals die berihmte
Plauener Spitze hergestellt.

Doch was ist eigentlich Plauener Spitze? Wie wird sie
hergestellt? Wie lebten und arbeiteten die Stickerfamili-
en? Wer war der Spitzenspitzel? Diese und viele weitere
Fragen wird unser Museumskoffer beantworten. Ent-
decken Sie mit Ihren Schiiler*innen in Bildern, Geschich-
ten, Spielen und handwerklichen Ubungen die Welt der
Plauener Spitze.

Der Museumskoffer »Schaustickerei« steht Ihrer Klasse
fir eine Projektlaufzeit von ca. vier Wochen zur Verfi-
gung. Vorab wird der Inhalt des Koffers, einschliellich
einer Lehrerhandreichung, an einem Projekttag in Ihrer
Schule vorgestellt. AnschlieBend kénnen Sie mit lhren
Schiler*innen nach Herzenslust mit den verschiedenen,
lehrplangerechten Modulen arbeiten. Zum Abschluss
besuchen Sie die im Original erhaltene Schaustickerei.
Dort sehen, héren und fiihlen sie, wie die Maschinen
funktionieren.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

SCHAUSTICKEREI
PLAUEN

ZIELGRUPPE

Fir Schiler*innen der 6.—9. Klasse, auch fir
Grundschulen

ENTWICKELTE MATERIALIEN

- Outdoor-Stickstaffelspiel »Panda, bei dem sich die
Schiler*innen in eine Pantographenstickmaschine
verwandeln
Puzzlespiel aus Wickeldeckenteilen
Rhythmus-CD mit Maschinengerdauschen
Fihl- und Sichtproben von Maschinenteilen
Buttonstickrahmchen aus Milchflaschendeckeln

(upcycling!)

ANGEWANDTE METHODEN

Handsticken mit tollen Motiven
Herstellen eines eigenen Musterbuchs

- Graphisches Zeichnen mit dem Pantographen
Komponieren mit einer programmierbaren Spieluhr
Diskussion zum Thema Kinderarbeit

Kontakt

Schaustickerei Plauen
Obstgartenweg 1
08529 Plauen

tel (03741) 44 31 87
www.schaustickerei.de
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»Wie der Dampf die Welt veranderte«

STADT- UND DAMPF-
MASCHINENMUSEUM
WERDAU

PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE

Menschen nutzen seit Jahrtausenden Wasserdampf. Dass « Fir Schiler*innen der 7.—8. Klasse, Oberschule und
man aber die Warmeenergie des Dampfes in Bewegungs- Gymnasium

energie umwandeln kann, entdeckte man erst vor rund
250 Jahren. Wie funktionierte dies und welche Folgen hat-

te diese Entdeckung flr das Leben der Menschen? ENTWICKELTE MATERIALIEN

Komm’ mit auf eine Zeit- und Entdeckungsreise. - Experimentierset »Dampferzeugung«
Frage-Antwort-Spiel

Am Anfang des Industriezeitalters im spaten 18. Jahrhun- - Puzzlespiel zum Werdauer Tuchmacherfries

dert steht die Einfihrung der Dampfmaschine. Mit ihr ist - Verschiedene Dampfmaschinenmodelle
es moglich, Warmeenergie Uber das Medium Dampf in
kinetische Energie umzuwandeln, die dann zum Antrieb
von Maschinen genutzt werden kann. Es beginnt die in- ANGEWANDTE METHODEN
dustrielle Revolution.

- Experimentieren rund ums Thema »Dampf
Im Museum Werdau steht eine gigantische GroRdampf- - Wissensquiz
maschine. »Wie funktioniert diese Maschine?« und »Wozu - Ausprobieren von Modelldampfmaschinen
diente Sie?«, das sind zwei der Fragen, die wir zusammen - Gruppenarbeit
mit Euch beantworten wollen. Weiterhin interessieren uns - Puzzeln
die Auswirkungen, die die Einfiihrung dieser Erfindung auf
das Leben der Menschheit hatte!

Wir wollen mit Dampf experimentieren und gleichzeitig
spannende Geschichten erkunden.

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

Kontakt

Stadt- und Dampfmaschinenmuseum Werdau
HolzstralRe 2

08412 Werdau

tel (03761) 75 031

www.museum-werdau.de
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»Erdapfel 'ne Tog dreimal ...
Die Reise der Kartoffel ins Vogtland«

VOGTLANDISCHES
FREILICHTMUSEUM
STANDORT EUBABRUNN

PROJEKTBESCHREIBUNG ZIELGRUPPE

»Was der Bauer nicht kennt ...«, vor iber 300 Jahren hatte - Fir Schiiler*innen der 1.—4. Klasse, Grundschule und

die Kartoffel es schwer sich durchzusetzen. Bald anderte 2.—6. Klasse, Lernforderschule

sich das und man al sie sogar dreimal am Tag. e

Wie kam die Kartoffel ins Vogtland? Wie wandelte sie das ENTWICKELTE MATERIALIEN

Leben der Menschen? Wie wird die Kartoffel angebaut?

Diesen und anderen Fragen stellen wir uns. - »Die Weltreise der Kartoffel nach Deutschland« —
Weltkarte mit Transportfiguren

Unsere Kochkiste enthalt viele spannende Materialien von -+ Kartoffelkochkiste

der Reise der Kartoffel ins Vogtland bis hin zu faszinieren- - mobile Ausstellung zu Museum und Kartoffel

den naturwissenschaftlichen Experimenten. Lernt mit uns - Heft mit Arbeitsaufgaben rund um die Kartoffel

die Kartoffel mit allen Sinnen kennen, denn Kartoffel ist

nicht gleich Kartoffel. Weltweit gibt es knapp 3000 ver-

schiedene Kartoffelsorten. Und sie sehen nicht alle gleich  ANGEWANDTE METHODEN

aus und schmecken auch nicht gleich.

Kartoffeldruck

Bei einem Besuch in unserem Museumsstandort Eubab- - Kartoffelpyramiden bauen

runn erhaltet Ihr Einblicke in das Leben der Kartoffelbau- - »Kartoffeln mit fast allen Sinnen«: sehen, riechen,
ern. Ihr kénnt in der Praxis erleben wie Kartoffeln frither fihlen, schmecken

angebaut wurden bzw. heute angebaut werden. Zum - Experimente rund um die Kartoffel

Abschluss des Museumstages ist die Zubereitung eines
Kartoffelgerichtes moglich. Wir freuen uns auf spannende
Projekttage mit Euch!

(Beschreibung aus dem Projekt-Flyer)

Kontakt

Vogtlandisches Freilichtmuseum
Standort Eubabrunn

Waldstralle 2A

08258 Markneukirchen OT Eubabrunn
tel (037422) 65 36
wwuw.freilichtmuseum-vogtland.de
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SCHULEN
AUS DER o
MODELLPHASE 17

9

X Plauen
X Zwickau

00d

Region Vogtland

1. GRUNDSCHULE BAD ELSTER

2 ZENTRALSCHULE ADORF — OBERSCHULE

3, GRUNDSCHULE ADORF

4., BURGSTEINGRUNDSCHULE KREBES

5 eeieeinnn GRUNDSCHULE WEISCHLITZ

6 .coeennn. GRUNDSCHULE OBERLOSA

y ARSI ASTRID-LINDGREN-GRUNDSCHULE PLAUEN Region Zwickau

: S DR.-CHRISTOPH-HUFELAND-OBERSCHULE PLAUEN

9 i, DITTES-OBERSCHULE PLAUEN 1. GRUNDSCHULE STENN

10 ......... GRUNDSCHULE KUNTZEHOHE, PLAUEN 2 OBERSCHULE LICHTENTANNE

11 ... TALSPERRENGRUNDSCHULE THOSSFELL 3, CLARA-WIECK-GYMNASIUM ZWICKAU

12 ... GRUNDSCHULE DORFSTADT, FALKENSTEIN 4 .coonnn... HUMBOLDT-OBERSCHULE ZWICKAU

13 ..., GESCHWISTER-SCHOLL-OBERSCHULE AUERBACH 5 i GRUNDSCHULE ZSCHOCKEN

14 ......... SEMINARSCHULE AUERBACH [ HEINRICH-VON-KLEIST-OBERSCHULE LICHTENSTEIN
15 ......... PARKSCHULE AUERBACH AR SCHULE AM SACHSENRING, HOHENSTEIN-ERNSTTHAL
16 ......... GRUNDSCHULE RODEWISCH - S LINDENSCHULE CRIMMITSCHAU

T FRIEDRICH-SCHILLER-GRUNDSCHULE RODEWISCH 9 e, TANNICHTSCHULE-OBERSCHULE MEERANE

18 ......... GRUNDSCHULE STEINBERG 10 ......... ALTSTADTER-GRUNDSCHULE WALDENBURG

19 ......... EVANGELISCHE MONTESSORI-GRUNDSCHULE LIMBACH 11 ... GESCHWISTER-SCHOLL-OBERSCHULE LIMBACH-OBERFROHNA
20 ......... OBERSCHULE »FELIX MAUERSBERGER« NETZSCHKAU 12 ... GERHART-HAUPTMANN-OBERSCHULE LIMBACH-OBERFROHNA
21 ... GRUNDSCHULE HAUPTMANNSGRUN 13 ... GRUNDSCHULE ROHRSDORF

22 ... GOTTHOLD-EPHRAIM-LESSING-GRUNDSCHULE GREIZ 14 ......... EUROPAISCHE OBERSCHULE HARTMANNSDORF

23 ...l WEINHOLD-OBERSCHULE REICHENBACH 15 ......... HEINRICH-HEINE-GRUNDSCHULE MUHLAU

24 ... DITTES-GRUNDSCHULE REICHENBACH 16 ......... SCHULE AM TAURASTEIN, BURGSTADT

25 ... OBERSCHULE NEUMARK 17 ..l JOHANN-GOTTLIEB-FICHTE-OBERSCHULE, MITTWEIDA
26 ......... GRUNDSCHULE PAUSA 18 ......... KATHE-KOLLWITZ-GYMNASIUM ZWICKAU

27 OBERSCHULE PAUSA 19 ......... PAUL-FLEMING-OBERSCHULE HARTENSTEIN

28 ......... GRUNDSCHULE GEFELL 20 ......... HUMBOLDT-GRUNDSCHULE OBERLUNGWITZ

29 .oiiinn. GRUNDSCHULE AM WARTBERG, PLAUEN 21 ... PESTALOZZI-OBERSCHULE HARTHA

30 ......... WILHELM-ADOLPH-VON-TRUTZSCHLER-OBERSCHULE, FALKENSTEIN 22 ... KARL-MAY-GRUNDSCHULE, HOHENSTEIN-ERNSTTHAL
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Insgesamt zeichnet sich das Modellprojekt durch einen hohen
Wirksamkeitsgrad und eine sehr gute Handhabbarkeit aus. Die theo-
retische Planung konnte nahezu 1:1 in die Praxis umgesetzt werden.

Die R[jckmeldungen aus den Schulen beweisen, dass das
Projekt von Lehrkraften und Schiiler*innen gleichermafen gut
angenommen wurde. Einmal mehr hat sich gezeigt, dass kulturelle
Bildung im landlichen Raum gewdiinscht und absolut notwendig ist
und nicht an »Unerreichbarkeit« scheitern darf.

Zudem wirkt das Projekt positiv in zahlreiche weitere
Bereiche, z.B. indem es zur personellen Starkung der Museumspa-
dagogik in den beteiligten Hausern beigetragen hat und sowohl
die Vernetzung zwischen Museen und Schulen als auch unter den
Museen im Kulturraum Vogtland-Zwickau entscheidend vorange-
bracht hat. Eine Anzahl der Museen hat sein Projektangebot im
Rahmen von Museum trifft Schule mittlerweile weiter ausgearbeitet
und anderen Schularten und Klassenstufen zugdnglich gemacht.
Bis auf zwei Ausnahmen (aufgrund rdumlicher und konzeptioneller
Verdnderungen) fiihren alle Museen das Angebot weiter.

Herausforderu NEgEN stecken zum einen in der Betreuung
des Projektes durch entsprechende Museumspddagog*innen an
den Hausern. Ein Teil der Museen, wenn auch der kleinere, verfiigt
noch nicht iber festangestelltes Personal in diesem Bereich oder
nur Teilzeitbeschaftigte. In einzelnen Museen wird das Projekt
nach der Férderphase nur in reduzierter Form weitergefiihrt. Eine
Komplettweiterfihrung (Schultag, Projektmonat, Museumsbesuch)
gelingt bisher nur in den Hausern, in denen museumspddagogi-
sches Personal fest angestellt ist, da hier die Personalkosten nicht
so stark ins Gewicht fallen. Gleichzeitig bedeutet das Auslaufen
der Forderung einen hohen Kostenanfall fiir die Klassen bzw.
Schiiler*innen und Eltern, da die Fahrtkosten zu den Museen und
die Teilnahmegebihren aufgebracht werden missen. Hier sind zu-
kiinftig nicht nur die Museen und Schulen, sondern auch politische
Entscheidungstrdager auf kommunaler wie auch Landkreis- und
Landesebene gefragt, zusatzliche finanzielle Ausstattung und
wirksame Forderprogramme einzubringen. Bis zur Kostenabsi-
cherung tiber die jahrliche Forderung der Museen und/oder der
Regelung der Fahrtkostenproblematik, z.B. Uber Schilertickets

im Kulturraumgebiet, unterstiitzt der Kulturraum die beteiligten
Akteure durch einen jahrlichen Zuschuss.

STARKEN

Aufbau des Modellprojekts

- facettenreiche thematische, inhaltliche und methodische
Umsetzung durch flexiblen Rahmen und Spielrdume zur
individuellen Ausgestaltung durch die beteiligten Museen

Nachhaltiges Bildungserlebnis

- intensive Auseinandersetzung und langerfristige Prasenz in
den Kopfen der Schiler*innen durch die Kombination
Projektschultag, Weiterarbeit in der Schule und
Museumsbesuch

RegelmidRige Begegnungen in der Arbeitsgruppe

- konstruktiv gemeinsam projektrelevante Aufgaben bespro-
chen, bearbeitet und Projektzwischenergebnisse ausgewertet

- neue Kontakte zwischen Schulen und Museen geschaffen

- starkere Vernetzung beteiligter Museen untereinander

Begleitung und Beratung

- Coaching aller Projektpartner*innen wahrend der inhaltlichen
Programmentwicklung durch die Koordinatorin fiir Kulturelle
Bildung und eine externe Museumsfachkraft

Prozessbegleitende Evaluation

- im Modell entwickelte Fragebodgen fir Lehrkrdfte ermdglichen
ein »Nachjustieren« einzelner Programme

- zusatzliche Befragungen von Schiiler*innen bei der Projekt-
durchfiihrung fiihrten zur inhaltlichen Verbesserung der
Einzelprojekte

Kniipfung von Schulpartnerschaften

- neue Schulpartnerschaften flir Museen, die zuklinftig genutzt
werden konnen

- intensive Einblicke in den Schultag und interessierte Lehr-
krafte als zuklnftige Ansprechpartner*innen fir die
Museumspddagog*innen

Foérderung von Mobilitat

- feste, ortsgebundene Institutionen im landlichen Raum
werden mobil, wenn beiderseitiges Interesse besteht

- Aufzeigen der Moglichkeit, dass Museen den Partner Schule
aufsuchen und auf ihn zugehen kénnen

Nachweisliche Starkung der Museumspadagogik

- Vermittlungsarbeit konnte in den Fokus gertickt werden

- Zugewinn an Fachimpulsen und Kontakten zu Menschen, die
in der Region im museumspddagogischen bzw. im Bereich
Kunst- und Kulturvermittlung tatig sind

- Entstehung neuer Stellen und freiberuflicher Tatigkeiten

- das Modellprojekt als Impulsgeber

LEHRER*INNEN SAGEN ...

Auf die Frage:
Weshalb ist das Angebot aus lhrer Sicht fiir die Vermitt-
lung von Lehrinhalten geeignet?

- fordert Schiileraktivitat, Einbeziehung aller Schiler*innen,
bringt Abwechslung vom »normalen« Schulalltag, hoherer
Grad an Anschaulichkeit als im Unterricht

- Schiler*innen erwerben in aufgelockerter Atmosphare
Wissen. Dadurch pragt sich dieses Wissen deutlich
besser ein.

Auf die Frage:

Welche Impulse erhielten Sie aus dem einfiihrenden
Projekttag und den vorbereitenden Materialien fiir die
Weiterarbeit am Thema?

- gute Vorbereitung zur Durchfiihrung des Facherverbundes
- Weiterarbeit ermdglicht durch: Materialbereitstellung, Vor-
bereitung weiterer Arbeitsabldufe fiir einen erfolgreichen

Abschluss des Projektes

Auf die Frage:

Wie haben die Schiiler*innen die Zusammenarbeit mit
den Museumspadagog*innen angenommen? Woran lag
das lhrer Meinung nach?

- Schiler*innen haben Arbeit gerne angenommen. Personen
von auBerhalb der Schule frischen den Schulalltag auf.

Auf die Frage:
Was hat IThnen am Projekt am besten gefallen?

- die Ideen fir Unterrichtsinhalte zum Thema

- die enge Verzahnung zwischen Museum und Schule

- die Materialkisten, die Kreativitat und der
lebenspraktische Bezug

Auf die Frage:
Welche Anregungen fiir die Gestaltung und Durchfiih-
rung des Projekttages kénnen Sie dem Museum geben?

- Weiter so! Macht das allen Schulen im Umkreis bekannt!

Auf die Frage:
Wie schdtzen Sie die Kooperation mit dem Partner
Museum ein?

- Sehr gut! Regionale Sehenswirdigkeiten und Museen
sollten Schulen offen stehen; Regional-Geschichte ist
wichtig flr die Identitatsbildung.

EINE MUSEUMSPADAGOGIN SAGT ...

Gestern hatte ich das letzte Mal Projekt in der Schule, es war total
schon und ich war danach richtig wehmitig. Ich hoffe das Pro-
gramm wird auch ohne Forderung angenommen, denn es macht
total viel Sinn erst in die Schule zu gehen, intensiv mit den Kindern
dort zu arbeiten und dann das Ganze im Museum zu vertiefen. So
kann man ganz anders und viel mehr vermitteln. Ist echt ein tolles
Projekt gewesen und ich werde ordentlich Akquise betreiben, dass
es weiter gehen wird!

ELTERN SAGEN ...

Unser Sohn Louis hat im Rahmen des Projektes »Museum trifft
Schule« an einem Ausflug zur Burg Schonfels inkl. Geocaching
teilgenommen. Ich mdéchte mich heute bei Ihnen fiir dieses schone
Angebot bedanken. Es ist nicht leicht, die 10jahrigen in der heuti-
gen mediendominierten Zeit »hinterm Ofen hervorzulocken«. Doch
Ihnen ist das gelungen. Louis fand den Tag richtig cool. Er erzahlt
oft von den Dingen, die sie da gemacht haben, wie Getreide selbst
mahlen, Fladenbrot backen usw. Er weil§ nun auch ganz viel liber
das Leben zur damaligen Zeit zu berichten und ldsst das immer
wieder in Gesprachen einflieBen. Das ist wunderbar. Denn wie oft
bekommen wir nach einem Schulausflug etc. zu horen, »ja, war
schon.« —und mehr nicht. Angenehm Uberrascht waren wir auch,
dass das nichts gekostet hat. Das sind wir eigentlich gar nicht
mehr gewohnt. Also vielen Dank nochmal und weiter so.

SYNERGIEEFFEKTE VON »MUSEUM TRIFFT SCHULE«
— FEEDBACK AUS DEN MUSEEN

- natirlich als erstes der intensivere Kontakt zu den
Schiiler*innen: durch den Projekttag in der Schule mit dem
Museumskoffer kann man inhaltlich wesentlich mehr
vermitteln, als wenn die Kinder »nur« den kurzen Museums-
besuch haben

- man baut zu den Kindern eine personliche Bindung auf,
was flir den Museumsbesuch von Vorteil ist: die Kinder
sind dann im Museum schon kleine »Profis« und man
kann Geschichte intensiver vermitteln

- auch die Lehrerschaft lernt man ndaher kennen und
erfahrt viel Gber den Schulalltag, was fir die Akquise
von Schulinstitutionen von grofRen Vorteil ist

- durch das Projekt werden Partnerschulen gefunden:
nach dem Projekt hat man in der Schule feste Ansprech-
partner*innen, die man bei Aktionen kontaktieren kann

- flr die Schulen ist der positive Effekt, dass der Sach-
kundeunterricht praktischer wird und sie die Materialien
fir mehrere Wochen zur Verfligung haben
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KONTAKT /IDEE

Netzwerkstelle Kulturelle Bildung im Kulturraum Vogtland-Zwickau
Annett Geinitz (Koordinatorin flir Kulturelle Bildung)
info.kulturellebildung-krvz@gmx.de

Tel 0152 5595 1200

museum-trifft-schule.de

Dezember 2020

PROJEKT-TEAM

Annett Geinitz

Koordinatorin fir Kulturelle Bildung,
Kulturmanagerin, Orientalistin
info.kulturellebildung-krvz@gmx.de

Lore Liebscher

Freiberuflich tatige Museologin
und Museumspddagogin
loreliebscher@web.de

Miriam Bauer
Grafische Gestaltung,
Kommunikationsdesign
mail@miri-bauer.de

Franziska Barth

freie Fotografie,

Kultur- und Sexualwissenschaft,
Projekte fir Kulturelle Bildung
streifenblicke.de
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Ein Projekt initiiert von

]

Netzwerk Kulturelle Bildung
Vogtland-Zwickau
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ein bisschen rumspinnen!«

Schiiler*innen beim Besuch im Esche-Museum Limbach-Oberfrohna

»Man muss ganz schon hart arbeiten,
bis eine Tiite Mehl gemahlen ist. «

Schiiler*innen des Clara-Wieck-Gymnasiums Zwickau

»lch fand die Spiele richtig geil
und habe gelernt, dass Museen
nicht immer blod sind.«

Schiiler*innen der Seminarschule Auerbach
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Ein Modellprojekt zur Mobilitdat und Erreichbarkeit von kultu-
rellen Bildungsangeboten im ldndlichen Raum und zur nach-
haltigen Begegnung von Museum und Schule.

13 Museen - iiber 65 Schulen - liber 4.500 Schiiler
Modellphase 2015-2018

seit 2018 kontinuierliche Angebote in den Museen
Erweiterung 2019/20 im Kontext Industriekultur
ab 2020 ff. Ausbau Museum trifft Schule goes digital

Zwei aufeinander aufbauende Module fiihren zur intensiven
Beschaftigung mit der Institution Museum und dem Sammeln,
Bewahren, Erforschen und Prasentieren von Geschichte.

Mobilitdat und Erreichbarkeit von kulturellen Bildungsangeboten
sollen hierbei durch das beiderseitige Mobilwerden von Kultur-
einrichtung und Schule gefordert werden.

Dieses Modell dient der Intensivierung von Vermittlungsarbeit in
Museen, bietet den Museen Vernetzung, Qualifizierung und For-
derung sowie fiir Schiiler*innen erreichbare kulturelle Bildungs-
angebote in den Regionen und eine intensive Beschaftigung mit
kulturellen Themen Uber kreativ-kiinstlerisches Arbeiten.

ZIELE DES PROGRAMMS
Intensivierung der Vermittlungsarbeit in Museen

Forderung von Vernetzung

Qualifizierung von Personal

Budget fiir Fahrtkosten etc.

Anleitung fiir mehr aktiv-kreatives Arbeiten an Schulen
intensive Beschaftigung mit museumsbezogenen Themen
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www.museum-trifft-schule.de

ZIELGRUPPE
Schulklassen jeder Schulart

BETEILIGTE MUSEEN

Galerie e.o.plauen

Museum Burg Mylau
Naturalienkabinett Waldenburg

Esche-Museum Limbach-Oberfrohna

Vogtlandisches Freilichtmuseum Standort Landwiist
Museum Burg Schonfels

Museum der Stadt Lichtenstein

Textil- und Rennsportmuseum Hohenstein-Ernstthal
Museen SchloRB Voigtsberg

Priesterhduser Zwickau

Schaustickerei Plauen

Stadt- und Dampfmaschinenmuseum Werdau
Vogtlandisches Freilichtmuseum Standort Eubabrunn

PROJEKTE

e.o.plauen auf Reisen

Backstage Museum

Wunderkammern im Barock

Maschenware — Massenware

Es war einmal — Entdeckungsreise in die Welt vor 200 Jahren
Schonfels die Burg — Leute, Leben und Geschichte(n)

Vom Lehrer zum Léwenziichter — Oder wie wird man Zoodirektor?
Hier wird Stoff gemacht!

Von Abdruck bis Zimperluise

Gutenbergs Welt

Schauen - Sticken - Staunen

Wie der Dampf die Welt verdanderte

Erdapfel ne Tog dreimal ... Die Reise der Kartoffel ins Vogtland

PARTNER

Museen und Schulen aus dem Kulturraum Vogtland-Zwickau,
Museumspddagog*innen, Kiinstler*innen, Kulturvermittler*innen,
Landesamt fiir Schule und Bildung

| E—

Netzwerk Kulturelle Bildung
Vogtland-Zwickau

Diese MaBnahme wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage
des vom Sachsischen Landtag
beschlossenen Haushaltes.
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